Fernschach

Der erste Fernschach-GM aus der Romandie

Né a Bile en 1963, ayant
vécu a Sion, Zurich, Genéve et
au Honduras, Philippe Berclaz
est établi avec sa femme et ses
trois enfants & Gland et il est re-
sponsable des systémes informa-
tiques des affaires réglementaires
d’un leader de I’industrie de bio-
technologie a Genéve. En 1996,
il dispute le premier tournoi de
Maitre joué par courriel en ob-
tenant une inattendue 3¢me place.
Des résultats constants, comme 2
deuxie¢mes places en demi-finale
du championnat du monde, lui
permettent d’obtenir les titres de

MI en 2000 et de MI confirmé en
2001. Sa 3eéme place du Christof-
fel-Memorial Red et ses 7 points
sur 11 au deuxieme échiquier de
la finale de la 14¢éme Olympiade
lui assure le titre de GMI. Son
attitude atypique et sans compro-
mis face a tous ses adversaires
tranchent avec le style habituel
de ce niveau. Il joue toutes les
parties pour le gain quelque soit
I’adversaire ou la couleur. La
conséquence est que les nulles
sont rares et tres dis-putées et le
risque de défaite est plus élevé.
Par exemple, il obtient 9 sur 14

Das welsche Sahneh&ubchen des SFSV-Erfolgsjahres 2004: Philippe Berclaz

au Christoffel-Memorial avec 7
victoires et 3 défaites sur 14 par-
ties. Ceci est la preuve qu’il est
possible d’obtenir des titres sans
devoir faire des nulles de salon
et en pouvant disputer des par-
ties attractives. Souhaitons que
ce premier titre de GMI de Su-
isse Romande soit le moteur des
échecs par correspondance dans
cette région et puisse stimuler de
nouvelles vocations.

Les échecs par corres-
pondance, un art en soi

De la premiere partie dispu-
tée en 1119 entre le roi Louis I
de France et Henri I d’ Angleterre
aux parties disputées sur un ser-
veur de la toile, la fascination du
jeu par correspondance n’a fait
que croitre grace a ’apparition
de méthode et de technologie
permettant une transmission ra-
pide et fiable du courrier a che-
val au serveur, en passant par
la poste, le télégraphe, le télex,
le facsimilé et le courriel. Sou-
vent les échecs par correspon-
dance ont été sujets de la risée
des joueurs d’échecs classiques
car ils invoquent que 1’'usage de
la littérature, de banques de don-
nées, des programmes d’échecs
et le recours a la consultation
permettraient a n’importe quel
joueur d’étre grand-maitre par
correspondance. Cette image
simpliste pourrait étre appliquée
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Anmeldungen...

... sowohl fiir nationale als
auch fiir internationale Fern-
turniere richten Sie bitte an
den SFSV-Prisidenten: Ge-
org Walker, Geeringstrasse
48e/18, 8049 Ziirich; E-Mail-
Kontakt: g.walker@freesurf.
ch; Internet: http://www.fern-
schach.ch. Bitte teilen Sie im-
mer mit, ob Sie das entspre-
chende Turnier per Post oder
E-Mail spielen mochten!

a I’athlétisme ol nous compareri-
ons la performance d’un coureur
du 100m , du 1°500m et du ma-
rathon, personne ne s’offusque
qu’un coureur de marathon puis-
se se ravitailler durant la course
et qu’il soit informé du temps de
passage de ses adversaires. La
comparaison ne s’arréte pas a ce
niveau, beaucoup de coureurs de
demi-fond, essaie de passer au
marathon apres avoir brillé quel-
ques années d’expérience dans
les disciplines plus courtes. Mais
peu d’entre eux arrivent a excel-
ler dans 1’autre discipline car les
qualités requises sont différentes.

Il en est de méme pour les
échecs par correspondance, peu
de GMI ont réussi a exceller dans
les échecs par correspondance
comme Ulf Andersson et d’autres
ont échoué lamentablement com-
me Peter Leko qui apres deux
tournois et 16 parties n’a atteint
qu’un Elo de 2457. Avoir 3 mi-
nutes ou 6 jours par coup, cela
correspondrait & demander a un
coureur de 100 m d’étre perfor-
mant sur une épreuve de 288 km!

Lautre reproche est que
I’'usage de I’ordinateur permet a
n’importe quel joueur d’échecs
d’atteindre pour le moins un ni-
veau de maitre par correspon-
dance. Il est certain que le nom-
bre d’erreurs directes a forte-
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ment diminué, mais 1’usage des
programmes d’échecs est une
bénédiction pour un bon joueur
car cela lui permet de prévoir le
coup de son adversaire qui va
utiliser un ou des programmes.
Cette aide comme le recours a
des bases de données de parties
et a la littérature n’est qu’un mo-
yen parmi d’autres pour aider le
joueur, mais n’est d’aucune ma-
niere le moyen de déterminer un
coup. Personnellement, dans plus
de 30% des cas, je ne joue pas les
coups suggérés par ses moteurs
de calcul car je joue selon un plan
stratégique (10 a 20 coups) et un
coup en apparence plus fort se-
lon des critéres basés sur le court
terme (3 a 10 coups) proposé par
des programmes n’est que rare-
ment le meilleur coup. Par cor-
respondance, le meilleur coup est
essentiel, comparé a «seulement»
un bon coup.

ICGM Philippe Berclaz (Sz)
— SIM Stephen Jones (USA)
14¢me Olympiade
(finale, 2¢me échiquier) (D 43)

1. d4 d5 2. ¢4 ¢6 3. D3 Df6
4. Nc3 e6 5. £2g5. 5. €3 est une
possiblité plus positionnelle.
5....h6. Le coup le plus en vogue
car les noirs semblent égaliser fa-
cilement.

6. 2xf6. 6. £h4. Ce retrait n‘est
pas trés ambitieux; 6. ... dxc4 7.
ed g58. £g3b59. 2e2 - Ia
position est intéressante, mais il
semble que 1‘avantage blanc soit
insuffisant.

6. ... Wxf6 7. e3 Nd7 8. £d3
dxcd 9. 2xcd g6 10. 0-0 We7
11. e4. 1l faut occuper l‘espace
laisser libre par les noirs pour
éviter 1‘activation de la paire de
fous noirs.

11. ... 287 12. e5! 0-0 13. We2.
Ce coup est bon car il differe la
décision pour les positions des
tours blanches, la dame soutient
le pion e5 et évite le futur clouage

sur la colonne d. 13. Eel HdS8!
14. We2 Ici, nous voyons la dif-
férence avec la partie ou la tour
blanche perdra un tempo pour se
repositionner sur la colonne d.
13...2d8 14. Zfd1 b6 N. 14. ...
b6 15. £b3 += Garcia-Alvaro,
Cali 1998; 14. ... ¢5? 15. d5 b6
16. d6 &8 17. £.d3 =+.

15. ed Zb8. 15. ... c5 16. 2Ad6
cxd4 17. Exd4 Dxe5 18. Dxe5
Zxd6 19. Zxd6 Wxd6 20. W3
£ xe521. Wxa8 +.

16. ‘Ad6. Les blancs contrdle la
paire de fous noirs et domine le
le centre.

16. ... &b7. 16. ... c5 17. dxc5
bxc5 18. Dxc8 Ebxc8 19. £a6
Zb820. ZEacl Ab6 21. Exd8+
+=.

17. 2Hxb7 Exb7 18. Zd2. Eton-
namment, le jeu des blancs est sur
la colonne d, et non pas sur c!

18. ... Z¢7 19. Zadl Df8 20.
Wed c5 21. d5. L ‘unique manié-
re de progresser.

21. ... exd5 22. Hxd5 Exd5 23.
£xd5 Zd724. Zel 7.

25. h4! +=. Menace le nouvel
abri du roi noir.

25. ... ®h8 26. hS. Le pion h
détruit la structure de la défense
noire.

26. ... Wd8 27. £b3 gxh5 28.
Wes We7 29. WxhS +=. Mal-
gré le matériel réduit, la position
noire est trés délicate car les fai-
blesses sont nombreuses.

29. ... b5 30. 2.2 Ze7 31. g3!!
Actif et défensif. Les noirs n‘ont
plus de coup pour améliorer leur
position.

31. ... g8 32. 25 a6 33. Weq
Was 34. a3 c4 35. Wed c3 36.
bxe3 Wxa3 37. Weo Was 38.
X e3. Empéche 38. ... Hc7.

38. ... W7 39, Wya6 £ xe5 40.
Wxh6 £g7 41.2xe7 vxe7 42.
We6 WE6 43. Wxb5 Wxce3. Les
blancs ont un pion de plus, mais
la finale exige une trés grande
dextérité. Paradoxalement, les
blancs gagnent parce que les
fous sont de couleurs opposées,
ils vont faire pression sur le pion
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f7 pour que ce dernier doive
s‘avancer et affaiblir le roi noir.
Alors, la présence du cavalier en
f5 suffira pour gagner, mais il faut
compter plusieurs dizaines coups
pour réaliser le plan. Je considére
que cette finale est 1‘une des plus
belles que j‘ai disputée de par sa
complexité et par l‘obligation de
gagner pour atteindre 1‘objectif
de 7 points sur 11, synomyme de
titre de GMI.

44. 2ed4 216 45. g2 HgT 46.
Whs Wha 47. £d5 Dg6 48.
Wh3 De7 49. £a8 Wad 50.
2b7 YWha 51. Ya7 Yeq 52.
£ a8. Tout est une question de
contrdle du centre et des cases
blanches:

52. ... Wb 53. Nh2 Wd4 54.
We7 N5, Le cavalier s‘éloigne
de la défense du roi et accélere la
défaite noire.

55. We2 Nd6 56. We6 Ded
57. D3 Wea 58. Wes Ab2 59.
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Wh5s Ndl 60. Dh2. En route
vers f5 en passant par g4 et e3.
60. ... Wg6 61. We2 Ne3 62.
Weq Ndl 63. Led WeS 64.
£¢2 De3 65. £b3 Wg6. Le
seul coup. 7

66. £3! \bl 67. WcT!! et 1-0.
Au lecteur de trouver le gain.
Grace a cette victoire, j‘obtiens
ma 2¢me et derniére norme de
GMI (ICGM Philippe Berclaz).

Kommentar und Analysen:
ICGM Anton Thaler (mit
Ergdnzungen von G. Gottardi)

Das nidchste Postturnier
von ICCF beschiiftigt sich mit
der franzosischen Variante 1.
ed e6 2. d4 d5 3. Dc3 £2b4
4. e5 ¢5 5. a3 cxd4 (C 17).
Anmeldungen hierfiir sind bis
am 10. Februar 2005 erbeten
(Turnierstart am 1. April). Das
zweite Thema widmet sich ei-
ner ausgefallenen Variante des
angenommenen Damengam-
bits, dem so genannten Het-
manski-Gambit: 1. d4 d5 2.
c4 dxc4 3. ed e5 4. Nf3 exd4
5. 2c¢4 Lbd+ 6. 2f1 (W
20). Dieses Turnier startet am
1. Mai 2005 (Anmeldefrist:
10. Mirz).

Thematurniere

Auch die E-Mail-Freunde
kommen auf ihre Kosten: 1.
ed €6 2.d4 d5 3. D3 D6 4.
£g5 267 5. 5 Dfd7 6. hd
(C13); 1.d4 c5 2. dxc5 YaS+
3. £d2 Wxc5 (A 43) und 1.
d4 d5 2. c4 ¢6 3. Nc3 e5 (W
10) sind die auserwihlten
Themen fiir Anhénger beson-
derer Eroffnungsexperimente.
DieTurnierebeginnenindieser
Reihenfolge am 1. Mirz 2005
(Anmeldefrist: 1. Februar),
1. April (1. Mérz) bzw. am
1. Mai (1. April). Alle Anmel-
dungen sind wie immer an den
Turnierleiter zu richten.

Christoffel-Memorial:
Spannung pur

Als hitten die Verantwort-
lichen das Drehbuch selbst
geschrieben: Die Spannung
um den Sieg in der Top-Grup-
pe des Christoffel-Memori-
als hat der geheimnisvolle
«Autor» buchstiblich auf die
letzte Partie aufgespart. Nach
dem Sieg von von Weizsicker
gegen Maliangkay ist immer
noch einzig die Begegnung
zwischen Kupsys und Mali-
angkay offen. Daraus ergeben
sich am Ende folgende Sze-
narien fiir das Schlussklasse-
ment: 1. An der Spitze klas-
sieren sich drei Spieler mit je
9 Punkten, womit die Sonne-
born-Berger-Wertung iiber die
endgiiltige Platzierung ent-
scheiden muss. 2. Unabhingig
vom Ausgang der letzten Par-
tie wird der Italiener Casabona
den 3. Platz belegen. 3. Sollte
Kupsys gegen Maliangkay ge-
winnen, sind Geenen und von
Weizsicker beide auf dem ers-
ten Platz: Beide haben sie die
gleiche Punktzahl, die gleiche
SB-Wertung (!) und die glei-
che Ausbeute in der direkten
Begegnung (Remis). 4. Endet
die letzte Partie Remis oder
gewinnt Maliangkay, dann
wird der Belgier Marc Geenen
alleiniger Turniersieger. Span-
nung pur also bis zur letzten
Partie in der «Gold»-Gruppe
des Christoffe]l Memorials —
oder moglicherweise bis zum
letzten Zug...
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